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0 curso de Design Grdfico da UNIFACHA
tem como objetivo formar profissionais
empaticos que, por meios fisicos e/ou
digitais, possam desenvolver projetos
inovadores, criativos e uteis para

a sociedade.

DESIGN GRAFICO

RENATO

MEDEIROS

Formado em Design Grafico, especialista
em Design Digital, Artes 30, e Governanga

da Tecnologia, mestre em Desenvolvimento

de Jogos Digitais. Professor desde 2008,
lecionou aulas no Instituto Infnet, Senac,
Unicarioca, Faculdade CCAA. Atualmente é
professor da IBMR e UNIFACHA. Passou por
diversas empresas como Instituto Nacional de
Tecnologia, Art e Luz, Archigraph, hoje trabalha
também em uma empresa de Jogas Digitais.
Desenvolvendo o jogo Deathbound, como 3D
character Artist Lead. Teve a oportunidade de
coordenar cursas de tecnologia, jogos digitais
e design grafico por mais de 5 anos no IBMR,
hoje, aceitou o desafio de coordenar o curso
de Design Grafico na UNIFACHA.

CURRICULO LATTES




DESIGN GRAFICO

proposta
pedagogica

A matriz curricular do curso de Design Grdfico é resultado de uma investigacdo
intensa e continua para entender quais as competéncias que 0 mercado
demanda para o profissional de Design e qual a regulamentacgdo que o MEC e
eventuais argdos de classe estabelecem para o curso.

Ao final do curso de Design Grafical esperamos formar um profissional que seja
capaz de desenvolver projetos por meios fisicos e/ou digitais sejam aptos a
desenvolver projetos inavadores, criativos, teis e acessiveis para a sociedade.
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2024.2

CERTIFICAGOES POR CICLO
1°ciclo

Programador Visual com foco no usudrio e
Comunicacdo Transmidiatica

2°ciclo

Designer de Informagdo voltado para projetos e gestdo
em Economia Criativa

carga hordria
presencial

carga hordria
remota

carga hordria
extensdo

carga
horaria total
do curso

CURRICULO ABP -

UNIFACHA

1°CICLO

Design de Imagem
Digital Estatica

40h

Modelagem e Render 3D

40h

Projeto Editorial e
Semictica

80h

Oficina Grafica

40h

Identidades Visuais

40h

Comunicagdo Textual
Contemporanea

80h

Sustentabilidade

80h

ux-ul

40h

Histaria do Design
e Embalagem

40h

Tecnicas de llustracdo

40h

Tipografia

40h

Processos Graficos e
Design de Superficie

80h

Direitos Humanos

80h

Lideranga e Competéncias
Socioemocionais

80h

2°CICLO

Design de Personagens

80h

Acessibilidade e
Projetos em Design

40h

Laboratario de
Fotografia Digital

40h

Modelagem de Negdcios

80h

Marketing Digital e
Midias Sociais

40h

Gesttdo de Projetos

80h

Projeto de Extensdo
em Design Grafico |

80h

Economia Criativa
e Inovagdo

40h

Diregdo de Arte e IA

40h

Direito Autoral na
Economia Criativa

40h

Motion Graphics e
Animagdo 3D

80h

Comunicagdo
Assertiva e CNV

80h

Projeto de Extensdo
em Design Grafico Il

80h
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o N
1° ciclo
duragdo de
2 semestres

CERTIFICACAD

Programador Visual com foco no usudrio e
Comunicagdo Transmidiatica

projeto objetivo

gzs;'g]? gsetgmﬁ[[l:%em Realizar projeto utilizando os diferentes tipos de imagens digitais.

Modelagem e Render 3D Projetar produtos e mockups em 30.

Projeto Editorial Criar projeto de Design Editorial levando em consideragdo questoes de semidtica
e Semigtica aplicadas ao Design.

Oficina Grdfica Explorar o processo criativo em oficina grafica a partir de referéncias culturais e

métodos de Design.

Identidades Visuais

Desenvolver identidades visuais atraves de programas graficos de imagem, para criagdo
de portifalio e Branding.

Comunicacdo Textual

Analisar e interpretar a estrutura e a intencionalidade das diferentes formas textuais

Contempordnea em lingua portuguesa.
. Desenvolver um projeto de gestdo socioambiental a partir de conhecimentos

Sustentobilidode de sustentabilidade.
Ux-ui Gerenciar um projeto de User Experience e User Interface com metodologias dgeis.
Histaria do Design Reconhecer a historia do design/arte e criar sistemas de embalagem considerando
e Embalagem as demandas atuais de design.
Tecnicas de llustracéo Desenvolver tecnicas de desenho, ilustracdo e acabamento para revistas, livros e quadrinhos.
Tipografia Aprender a historia da tipografia e aplicar os conceitos na elaboracdo de fontes.
Pracessos Grdficos Produzir uma colegdo de estampas a partir da experimentacdo de recursos graficos
e Design de Superficie e de impressao.

o Desenvolver projetos que gerem agdes e instrumentos em favor da promogdo, da protegdo
Direitos Humanos e da defesa dos direitos humanos.
Lideranca e
Competéncias Desenvolver competéncias socioemacionais e de lideranca em diferentes cendrios

Socioemocionais

DESIGN GRAFICO
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o N
2°ciclo
duragdo de
2 semestres

CERTIFICACAD

Designer de Informagdo voltado para projetos
e gestdo em Economia Criativa

Design de Personagens Criar personagens como mascote, animagdo ou games para a inddstria criativa.
Acessibilidade e . . o ) )
Projetos em Design Elaborar e desenvolver projeto para acessibilidade utilizando conceitos de design.
Laboratario de . L ) o . o
Fotografia Digital Aprender conceitos e tecnicas de fotografia para aplicagdo em um projeto audiovisual.
Modelagem de Negacios Construir um modelo de negocios a partir da ferramenta do CANVAS de modelo de negacio.
Marketing Digital e . o : . .
Midias Sociais Desenvolver estrategia de marketing digital e contetdo para midias Socidais.

. . Aplicar metodologias para desenvolver projetos com objetivo de maximizar resultados e
Gestdo de Projetos diminuir tempao de execucdo e custos.
Projeto de Extensdo . . . )
em Design Grfico | Construir um projeto de extensdo em Design.
Economia Criativa . . ) . o
e Inovacdo Elaborar um projeto de negacio relacionado a Economia Criativa.
Diregdo de Arte e IA Desenvolver projetos criativos a partir de briefings..
Direito Autoral na Gerar conteddos interativos para a compreensdo dos Direitos Autorais na
Economia Criativa Produgdo Audiovisual.
Motion Graphics e Aplicar tecnicas para a criacdo e animagdo grafica de objetos
Animacdo 3D p p ¢ caog Jetos.
Comunicacdo P o ) .
Assertiva e CNV Desenvolver tecnicas para uma comunicagdo assertiva e ndo violenta.
Projeto de Extensdo . . . .
em Design Grdfico Il Construir um projeto de extensdo em Design.
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@ unifacha.edu.br

o (21)2102-3222

(O (21) 96409-9428

DA matriculas@facha.edu.br




